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PROJETODELEIN® 307 /2023

DispGe acerca da campanha de conscientizagao para o
uso responsavel das tecnologias digitais na rede publica
de ensino do Estado da Paraiba, e da outras
providéncias.

A ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DA PARAIBA DECCRETA:

Art.12 Fica instituido no ambito da rede publica de ensino do Estado da Paraiba, a
campanha de conscientizacdo para o uso responsavel das tecnologias digitais, e tem por
objetivos:

| - o exame minucioso do impacto da tecnologia nas atividades cotidianas, visando
despertar a responsabilidade digital, pelos estudantes;

Il - a assimilagdo do conceito de cibercidadania pelos estudantes, com estimulo a analise
das relagOes sociais nos ambientes digitais e virtuais;

lIl - a conscientizacdo sobre os riscos presentes nos ambientes digitais, como abuso
sexual virtual, “cyberbullying”, vazamento de dados pessoais, crimes cibernéticos e outras
ameagas;

IV - a conscientizagdo sobre as medidas sécio educativas aplicaveis pelo cometimento
de atos infracionais nos ambientes digitais e virtuais;

V - a conscientizacdo sobre os riscos a saude fisica e psicoldgica decorrentes do uso das
tecnologias digitais;

VI - a conscientizagdo sobre os cuidados que se deve ter com equipamentos eletronicos
e programas de computadores, de forma a evitar a perda de dados sensiveis e o acesso nao
autorizado aos seus dados pessoais.

VII - a conscientizagdo de pais e responsdveis acerca da responsabilizacdo civel, e
criminal pelos atos infracionais cometidos nos ambientes digitais virtuais.

Paragrafo Unico. A campanha aludida no caput dar-se-a no inicio de cada periodo letivo.

Art. 22 O Poder Publico regulamentard esta lei a conveniéncia da Administragao.

Art. 32 Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacdo.
Sala de Sessbes, em 10 de abril de 2023.
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JUSTIFICATIVA:

Estudo realizado por instituicdo de prestigio na area das tecnologias digitais
revelou que os brasileiros ficam, em média, 9 horas e 20 minutos por dia conectados
por algum dispositivo eletrénico. O levantamento, que se baseou nos relatérios da
GlobalWeblIndex, GSMA Intelligence, Statista, Locowise, App Annie e SimilarWeb, ainda
mostrou que no ranking internacional, o Brasil apareceu atras apenas das Filipinas.
Essa exposicdo prolongada nas telas digitais pode trazer uma série de doencas fisicas e
mentais, a exemplo de problemas na cervical e o aumento consideravel da queima de
neuronios.

A luminosidade dos dispositivos, ao atingir o globo ocular, afeta as células
fotossensiveis do corpo, responsaveis por informar ao cérebro a hora de dormir. A
luminosidade confunde o relégio bioldgico do cérebro resultando no atraso da liberacao
da melatonina — hormonio ligado ao processo de adormecimento. Assim, atualmente, é
normal que as criangas e adolescentes ndao durmam direito e, quando n3ao dorme
corretamente, surgem os problemas ligados a baixa fixacdo de memoria.

Além das implicacdes fisicas e psicolégicas, outros problemas que preocupam a
rede de protecdo de criancas e adolescentes sdo a pedofilia, o abuso e a exploracao
sexual em ambiente virtual. Quem deixaria uma crianca de oito anos parada na porta de
casa conversando com qualquer estranho que passa? Na medida em que se da uma tela
digital para um filho e ndo se entende os riscos, os desdobramentos sdo prejudiciais e
perigosos.

A familia tem um papel fundamental nesse processo. O Estado também tem que
proteger, mas nao substitui o papel da familia. O cuidado com o corag¢do e o corpo das
criangas é dos pais que precisam dialogar, criar um senso critico e acompanhar, razao
pela qual apelamos aos pares para a aprovacao da matéria em comento.

Sala de Sessdes, em 10 de abril de 2023.
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